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Inversión total en España 24-25
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El ejercicio 2025 consolida una caída generalizada en las métricas clave.
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Contratos realizados
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Asimetría de valor
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Andalucía

(13,2 M€)

Cataluña

Canarias
(26,4 M€ - Solo Tenerife y Gran Canaria)

10 comunidades
autónomas

registraron 0 € de
inversión.

Madrid

(18,4 M€ - Nodo
tecnológico/VFX)

(27,7 M€ - SÓLO
Málaga, Sevilla y
Almería

Contexto: El incentivo actual no moviliza
activos fuera de los polos tradicionales.



PROCEDENCIA DE
LOS PROYECTOS

Operadores anglosajones:
• Reino Unido:  6 proyectos  

 • Estados Unidos: 4 proyectos

 Unión Europea
 8 proyectos : Alemania (4)
Dinamarca (2), Francia (1)

Irlanda (1)

Asia: Corea del Sur (1)



02. 
    
          Ciclo 2021-2025



Balance Acumulado (2021-2025)
                                                                  Del Récord a la Corrección 

Cénit 2022: 288 M€

Caída del 60%

2025: 103,9 M€

2021 2022 2023 2024 2025
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263.691.673,3
288.179.565,99

197.477.979,03

129.959.884,37
103.926.668,94



Impacto Fiscal:

86,4 M€

Seguridad
Social

46,7 M€

via IRPF

Balance Acumulado (2021-2025)

Inversión Acumulada:

~1.000 Millones €

(66% del capital 
de la década)

Proyectos

181 proyectos
internacionales

Salarios (Equipos
técnicos):

197,9 M €



2021

Balance Acumulado (2021-2025)

2022 20242023

Catalizadores: 
Los saltos legislativos del Art. 36.2 en 2020 y 2022 

(techos de 20M€/película y 10M€/episodio).

2025



2015 - 2019:
Sentando las Bases

2020 - 2025: 
Salto Cualitativo y Récords

2015: Nacimiento
del Incentivo

Se introduce una deducción
del 15% con un límite de 2,5
millones de euros.

2018: Primer
Impulso Legislativo
La deducción sube al 20% y el
límite de devolución alcanza
los 3 millones.

2020: Reforma
de Alto Impacto
Deducción del 30% (primer
millón) y 25% restante; tope
de 10 millones.

Estabilidad Inicial
La inversión se mantuvo constante

entre los 133M€ (2016) y 132M€
(2019).

2022: Incentivo
para Series

288M€ : El Máximo Histórico

Se fija al  En 2022 se alcanzó el pico de inversión
de tero  tras aumentar el límite a 20M€.

Se fija un límite de 10
millones de euros
por episodio
producido.

2025
Inversión Total (€):

103.926.668,94
Seguridad Social (€):

9.787.748
Nº Proyectos:

24

Inversión Total (€):
36.203.035,95

Seguridad Social (€):

4.021.832

Nº Proyectos:

28

Inversión Total (€):
288.179.565,99
Seguridad Social (€):
24.316.094
Nº Proyectos:
49

Balance Acumulado (2021-2025)
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        COMPARATIVA EUROPEA



Cyprus Filming Scheme (Rebate/Tax Credit) (45%)

CRGR-FTV (Cash Rebate) (40%)
Tax Credit for Attraction of Investments (40%)

Incentive for Production (Rebate) (40%)

Comparativa europea por porcentaje de desgravación fiscal

ZONA 1: Esquemas Agresivos y
Líderes (40% - 54%)

ZONA 2: El Estándar del
Hub Europeo (30% - 35%)

ZONA 4: Tasas de
Acceso (10% - 25%)

TRIP (Rebate) (40%)

40% Cash Rebate (40%)

Section 481 (Tax Credit) (40%)

Tax Shelter (39%)

FISAplus (Rebate) (35%)

Film Production Incentive (Rebate) (35%)

25% Reimbursement (Rebate) (35%)

Czech Film Fund (Rebate) (35%)

Cash Rebate (33%)
Tax Rebate (30%)

DFFF / GMPF (Rebate) (30%)

Cash Rebate Programme (30%)

Rebate for Film and TV Production (30%)

Financial Support (Rebate) (30%)

Tax Rebate (30%/ 25%)

Cash Refund (30%)

Film Estonia (Rebate) (30%)

Incentive for Investment (Rebate) (30%)

Tax Incentive (Tax Shelter) (30%)

Production Incentive (Rebate) (25%)

Support for Audiovisual Works (Rebate) (25%)

Production Incentive (Rebate) (25%)

Production Incentive (Rebate) (25%)

Film in Montenegro (Rebate) (25%)

Film in Georgia (Rebate) (25%)

Promoting Investments (Rebate) (25%)

Production Incentive Scheme (Cash Rebate) (25%)

Stimulating Investments (Cash Rebate) (20%)

Chipre
Grecia

Italia
Francia

Malta

Irlanda
Portugal
Bélgica
Austria

Países Bajos

Islandia
República Checa

Eslovaquia
Hungría

Alemania
Letonia
Croacia

Polonia
España (Nacional y península)

Rumania
Estonia

Serbia

Lituania
Finlandia

UK

Suecia

Noruega

Montenegro

Georgia

Esolvenia

Dinamarca

Bulgaria

Macedonia del lNorte

0 10 20 30 40 50

ZONA 3: Países con
economías inferiores a
la Española (30% - 25%)



Barreras de Entrada (Rodaje Real)

Francia / Irlanda / Croacia:
 ~250k€

País Mínimo Tasa Estrategia

      España 1 M € 30%-25% Misma barrera que
el rodaje real

Reino Unido Alineado al
presupuesto 39% AVEC Diseño a medida

hiperenfocado en digital

Francia 2 M € 40%
Exigencia alta por

super-tasa

Rep. Checa Alineado al
presupuesto 35%

Bonificada 
+10% para el digital

Croacia 60.000€ 25%
Acceso total. Alta
competitividad

España requiere un alto volumen de gasto mínimo para entrada, exponiendo una debilidad
competitiva frente a los regímenes "Fast-Track" para VFX en Europa.

Exigencia Alta >1M€ Alemania: 1M€ a 8M€

ESPAÑA: 1M€ (200k€ Animación)

Exigencia Media
 ~250k - 700k€

Rep. Checa: ~719k$

Captación de Volumen
 <150k€

Austria / 
Países Bajos: 150k€

Malta: 100k€

Bulgaria: 50k€

Lituania: 43k€

Barreras de Entrada (Postproducción)
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           Hoja de ruta



Acciones Críticas 
Para frenar la caída y recuperar la captación de superproducciones, España debe actualizar su marco operativo estatal

Optimización Urgente:
Incrementar la deducción al
30% y reducir el gasto mínimo
para la industria de los VFX.1 2 Seguridad Jurídica:

Implementar certificados
fiscales previos para anular la
incertidumbre del inversor.

Agilidad Administrativa:
Transición hacia ventanillas
únicas y retornos inmediatos.3 4 Infraestructuras de Largo

Recorrido: Expansión de
platós para rodajes integrales.



NUESTROS 
SOCIOS



Límites máximos por proyecto

Reino Unido, Hungría,
República Checa, Italia.

SIN LÍMITES:

Irlanda (125 M€),
Francia (30 M€).

Rango medio:
España (20 M€ Cine

 / 10 M€ Episodio).

Grecia (10 M€),
Chipe (7,5 M€).



NUESTRAS 
EMPRESAS

COLABORADORAS



GRACIAS
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